
工具牌
•游戏者出工具牌时，他将这张牌正面
向上放在自己的游戏区域里。工具牌
在游戏者回合结束时不被弃掉，而
是保留在该游戏者的游戏区域里。
当一个游戏者的游戏区域里有工具牌时，他可以
在自己回合的任何时候使用该牌的功能，即便他
本回合刚打出这张牌。
  

重要：每使用一张工具牌花费1个行动标记！
 

•一个游戏者每轮只能使用每张工具牌一次。当游戏者
使用过一张工具牌之后，他将其上下颠倒放置，进行
标记。

•一个游戏者在自己的游戏区域里最多只能拥有3张工
具牌。如果一个游戏者希望出第4张工具牌，他必须
先从游戏区域里弃掉一张工具牌。他甚至可以弃掉
在本回合已经使用过的牌。
 

•一个游戏者可以在游戏区域中拥有多个同种工具牌，
这让他可以在一回合里多次使用同一功能（每张牌
一次）。
 

•在游戏者回合结束时，他将用过的工具牌转回来，
以便在他的下回合使用。

人物牌
当游戏者打出人物牌时，他执行牌面文
字所描述的行动并弃掉该牌。
 

动物牌
当游戏者打出动物牌时，他执行牌面文
字所描述的行动并弃掉该牌。
他的对手总是可以打出一张守卫牌来对
抗动物牌。

打出守卫牌不花费行动标记，并且取消动物牌上
的行动对双方的影响。守卫牌和动物牌随后都被
弃掉。
  

游戏结束
当一个游戏者在其回合结束时拥有60或更多的金
币，游戏就接近尾声。他的对手进行最后一回合
（5个行动标记）。此后如果对手的金币数等于
或多于触发游戏结束条件的人，这个对手就是胜
利者。否则就是触发游戏结束条件的人获胜。
 

重要规则
•谨记：如果一个游戏者在他回合结束时还有2个
或更多的（未使用）行动标记，他从银行获得
1个金币！

•游戏者可以持有任意数量的手牌。
 

•如果一个游戏者的市场货架上没有足够的空间
接收由人物或动物牌效果产生的货物，他可以
选择接收哪些、把哪些留在补给区。
 

•游戏者的金币互相可见。如果一个游戏者没有
金币，他就不能执行需要花钱的行动。
 

•为了更好地区分工具牌和人物动物牌，工具牌
的边框与它们不同，文字区背景为深色。
 

 

•如果补给区的牌用光，重洗弃牌并扣放好，将
其作为新的补给牌。
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目的
在游戏结束时金钱最多的
游戏者获胜。
 

组件
112张牌：

165

适合两个12岁以上精明商人的优秀商业游戏

综述
在斯瓦希里语中“Jambo”的意思是“你好”。在遭受殖民之前，中非的商人们很高兴用这句问候语来欢迎顾客。
游戏者是这一时期中的商贩，通过销售茶叶、皮革、水果、食盐和饰品，争取首先拥有60金币。游戏由出牌来
进行，这些牌代表货物、人物（可以帮助你或者妨碍你的对手）和动物（为游戏增加一点刺激）。
游戏者轮流行动，每轮可以执行5个动作，直到一个游戏者达到目标赢得游戏。
 

Cost for the 6th space: 2

114

5个行动标记

2个大型市场货架  5个小型市场货架

40张货物牌 22张工具牌 29张人物牌
 

14张动物牌
 

36个货物：52个金币：

6
 饰物

23个小金币
    价值1

29个大金币
    价值5

6 
皮革

6 
茶叶

6 
丝绸

6 
水果

6 
食盐
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准备
•在初次游戏之前，小心地把货物、
金币和行动标记从板上卸下。
 

•两个游戏者分别坐在桌子对面。
 

•每个游戏者获得1个大型市场货架
（绿或红色），将其放在他的游戏
区域里（桌上他面前的区域）。
每人可以在他的大型市场货架里放
置最多六个货物。

•将剩余的牌洗好，扣放在桌上两个
游戏者中间，作为补给牌区。每人
从上面抓5张牌作为起始手牌。
 

 

•把货物放在补给牌区旁组成补给区。
 

•把金币放在货物附近作为银行。每
个游戏者从银行获得20金币（3个5
单位的大金币和5个1单位的小金币）
作为起始资本，他们将自己的金币
放在自己的游戏区域。
 

•将5个行动标记放在桌子中间。
 

•游戏者们确定一个起始游戏者，由
他开始游戏。 

进行游戏

初次游戏提示：《中非商人》的关键在于精明地在
适当的时间使用有价值的牌。游戏者们应该用初次
游戏来认识各种牌以及它们的使用方法，把认真的
战术较量留到以后吧。

进程概览
每个游戏者拥有一个大型市场货架，他可以在其上
展示自己的货物。游戏过程中，游戏者可以获得小
型市场货架，这让他们能展卖更多的货物。通过使
用货物牌，游戏者可以从补给区购买货物，放在他
的市场货架上。类似地，游戏者也可以用货物牌将
他们市场货架上的货物卖出，以赚取资金。
游戏者买入货物时所需的花费和出售货物时的收入
写在货物牌上。游戏者可以使用人物牌或动物牌来
帮助自己或者妨碍对手。
游戏者也可以将工具牌放在它们的游戏区里，从而
在轮到他行动时获得特殊的能力。
 

综述：
游戏者的回合分为2个阶段，必须按下列顺序进行：
 

1. 抓牌
2. 出牌

一个游戏者在他的回合里可以使用5个行动标记。
每进行一个行动，他的对手就从桌子中间拿走
1个行动标记进行记录。
该游戏者的回合结束之后，他的对手将标记

放回桌子中间。

重要奖励：如果一个游戏者在其回合结束时还剩（未
被对手拿走）2个或更多的行动标记，他从银行获得
1个金币。 

阶段1：抓牌

•游戏者从补给牌区抓起最顶上一张牌，秘密地查看
其内容，并决定是将它加入手牌还是公开丢进弃牌
堆。
这花费1个行动标记。

•如果游戏者将这张牌加入手牌，他的阶段1立即结束
并进入阶段2。在阶段2，游戏者不能再从补给牌区
抓牌，除非他使用的某个行动允许这样做。
 

 

•如果游戏者弃掉了这张牌，他可以再抓一张牌或者
进入阶段2。

•每抓一张牌都要花费1个行动标记。
•游戏者可以用这种方式抓并看到5张牌，但只能保留
1张。而且他只能选择保留他抓的最后一张牌。比如
他不能抓3张牌然后决定保留第一张。
 

 

•游戏者有可能把所有5个行动标记都用在了阶段1抓
牌中。这样的话，该游戏者就没有阶段2。
 

•游戏者也可以决定跳过阶段1，不抓牌直接进入阶
段2。这样的话，他可以将所有5个行动标记都用在
阶段2的行动中。

注意：在大多数情况下，游戏者将花费1到2个行动标
记在阶段1抓牌，这样他们可以增加一张手牌。
 

阶段2：出牌

综述：出1张牌花费1个行动！

所有例外情况牌面文字都已写明。

一共由5类用法不同的牌：

•小型市场货架
•货物牌
•工具牌
•人物牌
•动物牌

卡牌详解：

小型市场货架

•除了每个游戏者起始的大型市场货架之外，游戏者
还可以在游戏过程中修建小型市场货架，方法是从
手中打出小型市场货架牌。他们将小型市场货架放
在自己大型市场货架的旁边，剩下的游戏里它们将
留在此处。小型市场货架有3个货物空间。
 

 

•第一个修建小型市场货架的游戏者向银行支付6个
金币。之后所有的小型市场货架（对双方都有效）
只需要花费3个金币，修建者将其交给银行。
 

•在游戏中一个游戏者可以修建多个小型市场货架。
一个游戏者可以修建游戏里的所有5个小型市场
货架。

货物牌
货物牌可以用来购买或者出售
货物，在使用之后必须弃掉。
大多数牌上有3个货物，但有
些有6个货物。
 

购买时，游戏者将牌左下角显示的金额交给
银行，然后从补给区拿到牌上显示的所有货
物。接下来他把这些货物放在自己市场货架
的空格里。
 

•如果一个游戏者的市场货架上没有足够的空间容纳
货物牌上的货物，他就不能出这张牌。
 

•如果一个游戏者没有足够的金钱购买货物，他就不
能出这张牌。

•如果牌上显示的部分货物补给区里已经没有，游戏
者也不能出这张牌。他必须购买他所出货物牌上的
所有货物！
 

•大型市场货架有6个货物空间。使用其中5个空间无
需付钱。然而，如果一个游戏者用货物填充了第6
个空间，他必须交给银行2个金币。无论何时，只
要他填充了大型市场货架的第6个空间——不管那
个空间在货架的哪个位置。——他都要付钱。
 

注意：大多时候修建小型市场货架都有好处。
因为你可以通过它来避免使用大货架第6个空间的
费用，并且获得更多可供出售的货物。
 

出售时，游戏者从银行取得牌右下角显示的
金额，然后把牌上显示的所有货物放回补给
区。

。

 

•一个游戏者不能卖出一张货物牌，除非他的货架上
有牌上显示的所有货物。 

 

2 3 4

最多三张工具牌的位置

最多放置三张工具牌的位置

可能的小型市场
货架位置

行动标记

金币补给区

货物补给区

大型市场
      货架位置

弃牌区
 

扣放的
补给牌区

可能的小型市场
 货架位置
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可能的小型市场
货架位置

大型市场
   货架位置

可能的小型市场
 货架位置
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ad_engrules5.qxd.1  17.09.2004  9:31 Uhr  Seite 4


